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I-	Activité	1	(Découvrir	l’environnement	Logo.Net)
L’illustration	suivante	montre	l’environnement	Logo.Net	:

1.	 Indiquez	les	dimensions	de	la	zone	de	dessin	de	la	tortue.
2.	 Indiquez	la	position	et	la	direction	actuelles	de	la	tortue	;
3.	 Pourquoi	la	zone	historique	est-elle	vide	?
4.	 Indiquez	la	suite	minimale	d’instructions	permettant	de	ramener	la	tortue	à

cette	position,	en	partant	de	la	position	d’origine


