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lll- Exécuter et quitter un programme

3-1/ Exécuter un programme
Pour exécuter un programme :

1- Cliguez sur le bouton «démarrer» de la barre de tache, puis sur la commande
correspondant au programme a exécuter.

2- Pour exécuter un programme qui ne figure pas dans le menu «démarrer»,
pointez sur «Tous les programmes», naviguez parmi les menus jusqu’au
programme souhaité, puis cliquez sur ce dernier.
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3-2/ Quitter un programme

Pour quitter un programme, on se sert généralement de la commande «Quitters»
du menu «Fichier» de ce programme :
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V- Les fenétres

Une fenétre est une zone encadrée qui s’affiche sur le bureau et dans laquelle
s’exécute un programme. Le nom de la fenétre apparait dans la barre de titre.

On peut déplacer une fenétre en effectuant un «clic maintenu » plus un
«glissement » sur sa barre de titre.

On peut réduire une fenétre en cliquant sur le bouton Réduire, situé dans le

coin supérieur droit de la barre de titre. La fenétre est réduite a la taille d’un
bouton dans la barre des taches : 8 F==E

On peut agrandir une fenétre en cliquant sur le bouton Agrandir, situé dans

le coin supérieur droit de la barre de titre. La fenétre est agrandie aux
dimensions du Bureau. Il suffit de cliquer de nouveau sur le méme bouton pour
rétablir la taille initiale de la fenétre.

On peut modifier la taille d’une fenétre. Pour cela, on effectue un clic maintenu
et un glissement sur le bord de la fenétre :

Selon le programme qui s'exécute dans une fenétre, il est possible que celle-ci

ait une barre de menus. Les menus permettent d’afficher les commandes et les
outils offerts par le programme. Pour utiliser une commande, il suffit de cliquer
sur celle-ci.

Si le contenu d'une fenétre est trop important pour étre affiché entierement, des

barres de défilement horizontales et/ou verticales peuvent apparaitre. Ces barres
sont utilisées pour faire défiler le contenu d'une fenétre :
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V- Les boites de dialogue

Souvent, on doit fournir des informations dans des boites de dialogue avant de

pouvoir exécuter une commande dans un programme. Plusieurs techniques sont
utilisées :
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Le tableau suivant présente les principaux composants d'une boite de dialogue
ainsi que leurs fonctions :

Composant Fonction Image du composant
Zone de texte | Saisir du texte |i
Zone de texte
Choisir 'un élément en 'f?n: Favton”
Liste le sélectionnant dans la | 5 = !Mnsa‘ique ».I
liste 2 = :
Liste déroulante
Liste simple
Ch Facheur de 2oom
o olsir une option parmi C 200%
Case d’option : PReRp %)
plusieurs 5%
Case d’option
Choisir une ou plusieurs | [ A
Case & cocher |options, ou ne rien| |[L Maiuscues
o I~ Masqué
choisir Case a cocher
Bouton de | Transmettre un ordre o aovuser_|
commande lorsqu’ﬂ est activé Bouton de commande
Menu Choisir une commande [Echier_Edition _ Affichage_Fayors |
Barre de Menus




