On modélise la lumiere par
un ensemble de rayons lumineux.

La lumiére se propage en ligne droite
~_dans un milieu homogene et isotrope

On néglige les phénomenes ondulatoires.
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Rayons incident et réfléchi
sont dans le méme plan

Egalité des angles incident et réfléchi
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Si I'indice du second milieu est inférieur,
il existe un angle limite au dela duquel
il n'y a plus de réfraction

Un rayon lumineux qui arrive
sur un dioptre donne naissance
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B\ a deux autres rayons lumineux

Introduction a l'optique

Ce sont les expériences d'interférences qui montrent la nature ondulatoire de la lumieére.
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Nature ondulatoire de la lumiere
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Nature vectorielle d'une onde lumineuse

Une onde lumineuse est |'association d'une perturbation électrique (appelé champ
électrique, de nature vectorielle) et d'une perturbation magnétique (champ magnétique,
de nature vectorielle).

L'oeil n'est sensible qu'au champ électrique.

- elle peut rester constante (polarisation rectiligne) ;
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La polarisation d'une onde lumineuse
est la direction de son champ
électrique.
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- elle peut tourner (polarisation
elliptique).

Nature corpusculaire de la lumiere

Un polariseur rectiligne permet de transmettre
le champ électrique dans une direction
particuliere.

Loi de Malus : L'intensité lumineuse qui
résulte du passage par le polariseur puis I’'analyseur
est:

I=Kcos’0
Par réflexion (angle de Brewster) :
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Production de lumiere polarisée Par diffusion

Par dichroisme (principe des polariseurs rectilignes)
Par biréfringence




